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Wahlen Sie eine Aufgabe aus. Wir empfehlen, das Spiel mit einfacheren Aufgaben
zu beginnen. Platzieren Sie den Wolf, die Zicklein und die Mobel gemanR der
Abbildung zur ausgewahlten Aufgabe auf dem Spielbrett — achten Sie dabei auf die
richtige Anordnung. Je nach Schwierigkeitsgrad befinden sich unterschiedlich viele
Zicklein auf dem Spielbrett. Hinweis: Nicht immer werden alle Zicklein oder Mébel
fur die Aufgabe bendtigt. Stelle nun die Mobel so auf dem Spielbrett auf, dass sich
alle Zicklein sicher vor dem Wolf verstecken kénnen . Jedes hinzugeflgte Element
muss mindestens ein Zicklein verstecken. Denke daran, dass jede Aufgabe nur eine
richtige Losung hat, die du auf der Ruckseite der Aufgabenkarte Uberprifen kannst.

Hinweise fur Lehrer und Eltern:

Auch wenn uns Erwachsenen die Losungen offensichtlich erscheinen, bendtigen die
meisten Kinder zu Beginn vielleicht ein wenig Hilfe. Jede Aufgabe beginnt damit, dass
der Wolf und die Zicklein in einer bestimmten Farbe und Form auf dem Spielbrett
platziert werden. Achten Sie darauf, dass die Elemente wie auf dem Bild in die richtige
Richtung ausgerichtet sind. Uberprifen Sie gemeinsam, ob alles richtig angeordnet ist.

Versuchen Sie, die Kinder dazu anzuregen, selbst eine Losung zu finden. Helfen Sie ihnen,
indem Sie unterstUtzende Fragen stellen, wie zum Beispiel: - Schaut die Ziege mit dem
dreieckigen Kleid nach rechts? - Unter welchem Mobelstiick kann sich das rote Zicklein
mit dem quadratischen Kleid verstecken? - Wenn ein bestimmtes Puzzleteil nicht passt,
welches andere Teil kdnnen wir dann verwenden? Logisches Denken und Schlussfolgern
sind komplexe Prozesse, die durch Ubung perfektioniert werden. Jedes Kind entwickelt
sich in seinem eigenen Tempo. Achten Sie nicht auf das Alter, sondern auf die aktuellen
Fahigkeiten des Kindes. Wenn die Aufgabe schwierig ist, zeigen Sie dem Kind die Lésung
und lassen Sie es diese dann selbst wiederholen. Das Beobachten der Losung erleichtert
das Verstandnis der Aufgabe. Auf diese Weise eignen sich Kinder nach und nach neue
Fahigkeiten an und lernen, ahnliche Aufgaben selbststandig zu l6sen.
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geeignet. Bewahren Sie die Verpackung wegen der darin enthaltenen Informationen auf. Farbe und GroBe des

WARNUNG: Nicht geeignet fur Kinder unter 3 Jahren. Enthalt Kleinteile. Erstickungsgefahr. Nicht zum Verzehr
Produkts kénnen von der Abbildung abweichen. Hergestellt in China.
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0 Wybierz zadanie. Zalecamy rozpocza¢ gre od tatwiejszych zadan.

9 Ustaw na planszy wilka, koZlatka i meble zgodnie z ilustracjg do wybranego zadania —
zwré¢ uwage na ich poprawne utozenie. W zaleznosci od poziomu trudnoséci na planszy
bedzie znajdowac sie rézna liczba kozlagtek.

Uwaga: nie zawsze w zadaniu beda potrzebne wszystkie kozlgtka lub meble.

9 Teraz umies¢ na planszy meble tak, aby wszystkie koZlatka bezpiecznie ukryty sie przed
wilkiem. Kazdy dotozony element musi ukrywac co najmniej 1 kozlgtko. Pamietaj, ze kazde
zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwigzanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na odwrocie
karty z zadaniem.

Wskazéwki dla nauczycieli i rodzicow:

Chociaz nam dorostym rozwigzania wydajasie oczywiste, to wiekszos¢ dzieci moze
wymagac na poczatku niewielkiej pomocy.Kazde zadanie rozpoczyna sie od
umieszczenia wilka i kozlgtek w okreslonymkolorze i ksztalcie na planszy. Zwré¢ uwage,
aby elementy byty ustawione w odpowiednim kierunku tak jak na obrazku. Wspélnie

sprawdzcie, czy wszystko jest prawidtowo ustawione.

Staraj sie zachecac dzieci do samodzielnego znalezienia rozwigzania. Pomdz im, zadajac
pomocnicze pytania, takie jak:

- Czy kozka z tréjkatnym ubrankiem patrzy w prawa strone?

« Pod ktére meble moze schowac sie czerwone kozlatko z kwadratowym ubrankiem?

- Jedli dany element ukfadanki nie pasuje, jakiego innego elementu mozemy uzy¢?
Logiczne myslenie i dedukcja to ztozone procesy, ktére doskonali sie przez ¢wiczenia.
Kazde dziecko rozwija sie w swoim wtasnym tempie. Nie przywiazuj wagi do wieku, lecz
do aktualnych umiejetnosci dziecka. Jesli zadanie sprawia trudnos¢, pokaz dziecku
rozwigzanie, a nastepnie pozwdl mu samodzielnie je powtdrzy¢. Obserwacja rozwigzania
utatwia zrozumienie zadania. Dzieki temu dzieci stopniowo opanuja nowe umiejetnosci
i naucza sie samodzielnie rozwigzywac podobne zadania.

Zzadtawienia. Produkt nie do spozycia. Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.Kolor

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko
i rozmiar produktu moga odbiegac od pokazanych na obrazku. Wyprodukowano w Chinach.
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