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Goal of the Game
Hit your colored balls through all the hoops in the correct order and finish by
hitting the peg before your opponents do!

Prepcratlon
Set up the course: Place the hoops (wickets) in a straight line or a chosen
pattern on a flat surface, such as grass.
Position the center peg at the end and beginning of the course.
Assign colors: Each player chooses a mallet and the matching colored balls.
Decide the order of play: Players take turns based on the color sequence
shown on the peg or agreed upon before starting.

How to Play
Place your first ball about 1 meter in front of the first hoop.
On your turn, use the mallet to hit your ball toward the next hoop.
If you pass through a hoop, you earn an extra stroke.
Continue through all hoops in the correct order, then hit the center peg to
finish.
The first player to complete the course wins!

Game Variations &,
Race Mode: All players start at the same time and race through the course. .
Team Play: Form teams and alternate turns between teammates.

Obstacle Challenge: Add extra obstacles or create a zigzag pattern for a more
difficult course.
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Doel van het spel
Sla jouw gekleurde ballen door alle poortjes in de juiste volgorde en eindig door de
eindpin te raken voordat je tegenstanders dat doen!

Voorbereiding

- Zet het parcours uit: Plaats de poortjes (wickets) in een rechte lijn of in een
gekozen patroon op een vlakke ondergrond, zoals gras.
Zet de pin aan het begin en aan het einde van het parcours.
Kies kleuren: Elke speler kiest een hamer (mallet) en de bijpassende gekleurde
ballen.
Bepaal de speelvolgorde: Spelers nemen om de beurt een slag, volgens de
kleurvolgorde op de pin of zoals vooraf afgesproken

Spelregels
Leg je eerste bal ongeveer 1 meter voor het eerste poortje.
Gebruik de hamer om je bal richting het volgende poortje te slaan.
Ga je door een poortje? Dan verdien je een extra slag.
Ga door alle poortjes in de juiste volgorde en raak daarna de middenpin om
te finishen.
De eerste speler die het parcours voltooit, wint! ® o

Spelvarianten 8
Race-modus: Alle spelers starten tegelijk en racen door het parcours.
Teamspel: Vorm teams en wissel om de beurt af tussen teamgenoten.
Obstacle Challenge: Voeg extra hindernissen toe of maak een zigzagpatroon voor l
een moeilijker parcours.
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Objectif du Jeu
Frappez vos boules colorées & travers tous les arceaux dans le bon ordre et
terminez en touchant le piquet avant vos adversaires !

Préparation
- Installez le parcours : placez les arceaux en ligne droite dans une forme choisie
sur une surface plane, comme I'nerbe.
- Placez le piquet central au début et a la fin du parcours.

- Attribuez les couleurs : chaque joueur choisit un maillet et les boules assorties.

- Décidez de l'ordre de jeu : les joueurs jouent selon la séquence indiquée sur le
piguet ou un accord préalable.

Comment jouer

- Placez votre premiére boule & environ 1 metre du premier arceau.

- A votre tour, frappez la boule vers l'arceau suivant.

- Si VOoUS passez un arcedu, Vous gagnez un coup supplémentaire.

- Continuez et frappez votre boule dans l'ordre en passant par tous les arceaux,
puis touchez le piquet central pour terminer.

- Le premier joueur & terminer le parcours gagne !

Variantes du jeu

- Mode Course : tous les joueurs commencent en méme temps et courent & travers
le parcours.

- Jeu en équipe : formez des équipes et alternez les tours entre coéquipiers.

- Défi Obstacles : ajoutez des obstacles ou créez un parcours en zigzag pour plus
de difficulte.
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Ziel des Spiels
Schlage deine farbigen Balle in der richtigen Reihenfolge durch alle Tore und
beende das Spiel, indem du den Mittelpfosten triffst — bevor deine Gegner es tun!

Vorbereitung

- Stelle den Parcours auf: Platziere die Tore in einer geraden Linie oder in einem
beliebigen Muster auf einer flachen Flache wie Gras.

- Setze den Mittelpfosten am Anfang und Ende des Parcours.

- Farben wahlen: Jeder Spieler nimmt einen Schldger und die passenden farbigen
Balle.

- Spielreihenfolge festlegen: Die Reihenfolge richtet sich nach der Farbsequenz
am Pfosten oder einer vorherigen Absprache.

Spielablauf

- Lege deinen ersten Ball etwa 1 Meter vor das erste Tor.

- Schlage deinen Ball in deinem Zug mit dem Schléger zum né&chsten Tor.

- Wenn du durch ein Tor spielst, erhaltst du einen zusatzlichen Schlag.

- Spiele alle Tore in der richtigen Reihenfolge und schlage anschlieBend den
Mittelpfosten.

- Wer den Parcours als Erster beendet, gewinnt!

Spielvarianten

- Rennmodus: Alle Spieler starten gleichzeitig und rasen durch den Parcours.
- Teamspiel: Bildet Teams und wechselt euch in den ZUgen ab.

- Hindernis-Challenge: FUge zusatzliche Hindernisse hinzu oder baue ein
Zickzack-Muster.
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Obiettivo del Gioco
Colpisci le tue palline colorate attraverso tutti i cerchi nell'ordine corretto e termina
colpendo il paletto prima degli altri giocatori!

Preparazione

- Prepara il percorso: posiziona i cerchiin linea retta o in un motivo scelto su una

superficie piana, come l'erba.

- Posiziona il paletto centrale all'inizio e alla fine del percorso.

- Assegna i colori facendo scegliere ad ogni giocatore un martello e le palline

abbinate.

- Scegli I'ordine di gioco seguendo la sequenza di colori sul paletto o decidendo

insieme agli altri giocatori. e o

Come si gioca

- Posiziona la prima ...pallina a circa 1 metro davanti al primo cerchio.

- Nel tuo turno, colpisci la pallina verso il cerchio successivo.

- Se attraversi un cerchio, ottieni un colpo extra.

- Continua nell'ordine corretto fino alla fine, poi colpisci il paletto centrale.
- Il primo giocatore a completare il percorso vince!

Varianti di gioco

- Modalita Corsa: tutti iniziano insieme e corrono attraverso il percorso. .
- Gioco a squadre: create squadre e alternate i turni.

- Sfida ad Ostacoli: aggiungi ostacoli o crea un percorso a zigzag per aumentare

la difficolta.
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Objetivo del Juego
Golpea tus bolas de colores a traves de todos los aros en el orden correctoy
termina golpeando la estaca antes que tus oponentes.

Preparacion

- Prepara el recorrido: coloca los aros en linea recta o en un patron elegido sobre

una superficie plana, como césped.

- Coloca la estaca central al inicio y al final del recorrido.

- Asigna colores: cada jugador elige un mazo y las bolas del mismo color.

- Decide el orden de juego: segun la secuencia de colores de la estaca o un

acuerdo previo. o o

Cdémo jugar

- Coloca tu primera bola a 1 metro del primer aro.

- Entu turno, golpea la bola hacia el siguiente aro.

- Si pasas por un aro, ganas un golpe extra.

- ContinUa en orden hasta pasar por todos los aros y luego golpea la estaca
central.

- iEl primer jugador en completar el recorrido ganal

Variantes del juego o
- Modo Carrera: todos comienzan al mismo tiempo y corren por el recorrido.

- Juego en equipo: formen equipos y alternen los turnos.

- Desafio de Obstdculos: agrega obstdculos o crea un patréon en zigzag.
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Dansk

Kroket Seet — Spillets Mal

Slé& dine farvede kugler gennem alle buerne i den rigtige reekkefglge og afslut med
at ramme pinden fgr dine modstandere!

Forberedelse

- Seet banen op: Placer buerne i en lige linje eller et mgnster p& en flad overflade,

fx graes.

- Placer midterpinden i starten og slutningen af banen.

- Fordel farver: Hver spiller veelger en kglle og de tilhgrende farvede kugler.

- Afger reekkefglgen: Spillerne skiftes efter farvesekvensen pé pinden eller egen

aftale. e o

Sadan spiller du

- Placer din fgrste kugle ca. 1 meter foran den fgrste bue.

- Sl& kuglen mod naeste bue, nér det er din tur.

- Gar du gennem en bue, far du et ekstra slag.

- Fortsaet i korrekt reekkefglge og ram midterpinden for at afslutte.
- Fgrste spiller gennem banen vinder!

Variationer

- Race Mode: Alle starter samtidig og lgber banen igennem. .
- Holdspil: Dan hold og skift tur mellem holdkammerater.

- Forhindringsbane: Tilfgj forhindringer eller lav et zigzag-manster.
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Uderzaj swoje kolorowe kule przez wszystkie bramki we wiasciwej kolejnosci i
zakoncz, trafiajgc w stupek przed przeciwnikamil!

Przygotowanie

- Ustaw tor: umiesc bramki w linii prostej lub dowolnym uktadzie na ptaskiej

powierzchni, np. na trawie.

- Umiesc centralny stupek na poczgtku i korcu toru.

- Wybierz kolory: kazdy gracz wybiera miotek i pasujgce kolorowe kule.

- Ustal kolejnosc gry: wedtug sekwencji kolorow na stupku lub wczesniejszej

umowy. o o

Jak graé

- Potdz pierwszg kule okoto 1 metra przed pierwszg bramka.

- W swojej turze uderz kule w kierunku nastepnej bramki.

- Jesli przejdziesz przez bramke, zdobywasz dodatkowe uderzenie.

- Kontynuuj we wiasciwej kolejnosci, a na koncu uderz centralny stupek.
- Pierwszy gracz, ktory ukonczy tor, wygrywal

Warianty gry

- Trybb Wyscigu: wszyscy zaczynajg jednoczesnie i scigajg sie przez tor. o
- Gra zespotowa: tworz zespoty i grajcie na zmiane.

- Tor z przeszkodami: dodaj dodatkowe przeszkody lub stwdrz tor w ksztatcie

zygzaka.
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Scopul Jocului
Loveste bilele colorate prin toate portile Tn ordinea corectd si termind lovind
tarusul inaintea adversarilor!

Pregdtire

- Configureazd traseul: asazd portile intr-o linie dreaptd sau intr-un model dorit,
pe o suprafatd pland, precum iarba.

- Asazd tarusul central la inceputul si la sfarsitul traseului.

- Alege culorile: fiecare jucdtor si alege ciocanul si bilele asortate.

- Stabiliti ordinea de joc: conform secventei de pe tdrus sau unei intelegeri.

Cum se joacd

- Asazd prima bild la aproximativ 1 metru de prima poartd.

- La radndul tau, loveste bila catre urmdtoarea poartd.

- Dacd treci printr-o poartd, primesti o loviturd in plus.

- Continud Tn ordinea corectd si apoi loveste tarusul pentru a termina.
- Primul jucdtor care finalizeazd traseul castigd!

Variante

- Mod Cursd: toti jucdtorii incep simultan si parcurg traseul ct pot de repede.

- Joc pe echipe: formati echipe si alternati turele.

- Provocarea Obstacolelor: addugati obstacole sau creati un traseu in zigzag. .
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Uderte sveé barevné micky skrz vsechny branky ve spradvném poradi a zakoncete
hrou zasazenim koliku dfive nez soupefi!

Priprava

- Pripravte drdhu: umistéte branky do primky nebo do zvoleného vzoru na rovny
povrch, napfiklad travnik.

- Umistéte stfedovy kolik na zacdtek a konec drdhy.

- Prifadte barvy: kazdy hrac si vybere palicku a odpovidajici barevné micky.

- Urcete poradi hry: podle barevné sekvence na koliku nebo po domluvé.

Jak hrat

- PoloZte prvni micek asi 1 metr pred prvni branku.

- Ve svém tahu uderte micek smérem k dalsi brance.

- Pokud projdete brankou, ziskdte dalsi Uder.

- Pokradujte ve spravném poradi vsemi brankami a nakonec uderte stfedovy kolik.
- Kdo dokonci drahu jako prvni, vyhravd!

Varianty hry

- Zavodni mad: vsichni hradi zadinaji souc¢asné a zavodi drdhou.

- Tymovd hra: vytvorte tymy a stiidejte se v tazich. o
- Vyzva s prekdzkami: pridejte prekdzky nebo vytvorte cikcak drdhu.
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Ciel'Hry
Udri svoje farebné lopticky cez vsetky brdanky v sprdvnom poradi a ukondi hru
zdsahom kolika skor nez tvoji sUperil

Priprava

- Priprav drahu: umiestni branky do priamky alebo do vzoru na rovnu plochu,
napriklad travnik.

- Umiestni stredovy kolik na zaciatok a koniec drahy.

- Prirad farby: kazdy hrdc si vyberie palicu a zodpovedajuce lopticky.

- Ur¢ poradie hry: podla farebnej sekvencie na koliku alebo po dohode.

Ako hrat

- Poloz prvu lopticku priblizne 1 meter pred prvy branku.

-V svojom tahu udri lopti¢ku smerom k daldej branke.

- Ak prejdes brankou, ziskavas dalsi uder.

- Pokracuj v spravnom poradi a na konci udri stredovy kolik.
- Kto dokonci drdhu ako prvy, vyhrava!

Varianty hry

- Pretekdrsky mod: vsetci hrdci zacinaju naraz a pretekaju sa po drdhe.

- Timovd hra: vytvorte timy a striedajte sa v tahoch.

- Prekdzkovd vyzva: pridajte prekdzky alebo vytvorte cikcakovy drahu. ®



