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Leichtere Aufgaben: Richte das Spielbrett so aus, dass die Position der vertikalen Vorspringe auf dem Spielbrett mit
der Abbildung zur Aufgabe Ubereinstimmt. Beachte, dass die Position dieser Vorspriinge bei den ersten und
leichteren Aufgaben immer gleich ist. Schwierigere Aufgaben: Die Anordnung des Spielbretts wird in der Aufgabe
nicht gezeigt! Das Finden der Position der vertikalen Vorspringe ist Teil der Aufgabe, daher kann das Spielbrett in
Jjeder Aufgabe anders angeordnet sein.

1. Wahlen Sie eine Aufgabe aus. Ordnen Sie die Puzzleteile auf dem Spielbrett gemaR der Abbildung zur
ausgewahlten Aufgabe an. Die Puzzleteile bestehen aus miteinander verbundenen Kugeln unterschiedlicher GroBRe.
Die groBten Kugeln kdnnen nur am auBeren Rand des Spielbretts platziert werden, die kleinsten nur in der Mitte.

2. Ordnen Sie ALLE Ubrigen Teile auf dem Spielbrett an und beachten Sie dabei, dass sie nicht Uber die vertikalen
Vorspringe auf dem Spielbrett hinausragen durfen. Die Teile sind doppelseitig - Sie kdnnen jede Seite verwenden.
3. Beachten Sie, dass es fur jede Aufgabe nur eine richtige Losung gibt, die Sie am Ende des Heftes Uberprifen
koénnen.
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Hergestellt in China.

Informationen auf. Die Farbe und GréBe des Produkts kdnnen von den
Hobbyprodukt. Nicht zum Verzehr geeignet

Bitte bewahren Sie die Verpackung aufgrund der darin enthaltenen
Abbildungen abweichen. ACHTUNG: Dies ist kein Kinderspielzeug.



