W <c:> SPIELREGELN  1QsQuARe” NI

5 414301 526483

Bevor Sie beginnen, vergewissern Sie sich, dass Sie das Spielbrett richtig positioniert

haben. Auf der linken Seite sollten 3 Felder hervorstehen, auf der rechten Seite 4. Die

Ober- und Unterkante sind gerade.

Wahle eine Aufgabe aus. Lege die Puzzleteile gemaR der Abbildung auf dem Spielbrett
0 aus. Aufgaben.

9 Passe ALLE Ubrigen Elemente auf dem Spielbrett an. Beachte, dass sich auf dem Spielbrett
kleine Elemente befinden Quadrate, die so angeordnet sind, dass jede nachste Reihe leicht
versetzt ist vorherigen, wodurch ein ,Ziegelsteinmuster” entsteht. Du kannst die Elemente
um 180° drehen oder auf die andere Seite drehen, damit sie passen. Du kannst sie jedoch
nicht um 90° drehen, da sie dann nicht auf das Spielfeld passen.

9 Denken Sie daran, dass jede Aufgabe nur eine richtige Lésung hat, die Sie
siehe am Ende des Heftes.
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Hergestellt in China

Bitte bewahren Sie die Verpackung wegen der darin enthaltenen

Informationen auf. Die Farbe und GréBe des Produkts kénnen von den

Abbildungen abweichen. ACHTUNG: Dies ist kein Kinderspielzeug

Hobbyprodukt. Nicht zum Verzehr geeignet.



