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Bevor Sie beginnen, vergewissern Sie sich, dass Sie das Spielbrett richtig positioniert
haben. Auf der linken Seite sollten 3 Felder hervorstehen, auf der rechten Seite 4. Die
Ober- und Unterkante sind gerade.

1. Wahlen Sie eine Aufgabe aus. Ordnen Sie die Puzzleteile auf dem Spielbrett
entsprechend der Abbildung zur ausgewahlten Aufgabe an.

Aufgaben.

2. Passe ALLE Ubrigen Elemente auf dem Spielbrett an. Beachte, dass sich auf dem
Spielbrett kleine Elemente befinden.

Quadrate, die so angeordnet sind, dass jede nachste Reihe gegenuber der vorherigen
leicht versetzt ist, wodurch ein ,Ziegelsteinmuster” entsteht. Sie konnen die Elemente um
180° drehen oder auf die andere Seite drehen, damit sie passen. Sie konnen sie jedoch
nicht um 90° drehen, da sie dann nicht auf das Spielfeld passen.

3. Denken Sie daran, dass jede Aufgabe nur eine richtige Losung hat, die Sie

siehe am Ende des Heftes.
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